
 

 

 

 

DOSSIER DE PRESSE 

« Le Grand Voyage » 
Un court-métrage, une fiction mêlée d’animation réalisé à toutes les 

étapes de la création par des personnes en situation de handicap 
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Communiqué de presse 
Annecy le 4 octobre 2024 

L’association Alpysia présente « Le Grand Voyage » un film réalisé lors d’ateliers 

cinématographiques animés par des personnes en situation de handicap, un réalisateur et des 

étudiant-e-s des Beaux-Arts d’Annecy. Un projet retenu par le dispositif Culture et Santé 

Auvergne-Rhône-Alpes en partenariat avec l’ESAAA , ImagePassages, Citia. 

Résumé 
Les personnes accompagnées sont les créatrices d’une histoire, participent à l’écriture du 

scénario, en sont les acteurs et actrices et peuvent découvrir ainsi toutes les étapes de la 

création d‘un film. La démarche, inscrite dans une progression, s’est précisée au fil de 

l’expérimentation car le parti pris retenu est de prioriser l’univers sensible. Cette approche 

expérimentale permet de rendre accessible la participation des personnes à toutes les étapes 

et de faire émerger leurs idées et envies. 

Les laisser faire leur cinéma  
Nous partons du constat de l’envie, de l’inventivité, de la créativité d’un groupe de personnes 

en situation de handicap, parlants ou non, voire assistés d’une synthèse vocale pour les laisser 

faire leur cinéma, imaginer un court-métrage : le scénariser, l’écrire, le découper, le réaliser, le 

dérusher, le monter et enfin le diffuser au plus grand nombre. 

Education à l’image 
13 ateliers expérimentaux animés par les étudiant-e-s de l’ESAAA ont permis d’aborder toutes 

les dimensions de la création d’un film et de recueillir des matériaux (vidéos, sons, idées 

émergentes) qui ont alimenté et orienté la production. L’objectif de cette étape est de permettre 

que l’écriture vienne vraiment des personnes accompagnées. 

Toucher les images, une démarche 

expérimentale 
Aviver tous les sens, stimuler la perception du monde, engager toute la personne, et ressentir 

le mouvement de la matière par l’expérimentation tactile. « Toucher les images », une technique 

accessible à tous, qui ne repose pas en premier lieu sur la parole, libère l’espace nécessaire à 

la personne pour l’expression de sa créativité. C’est ainsi qu’est né progressivement un contenu 

et que l’histoire s’est dévoilée.  
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 Julien PERLES 

 Julie POILLOT 

 Sylvain QUOTUREL 

 Sylviane TONDINE 

 Rodolphe TSCHITSCHMANN 

 

Synopsis 
(Images réelles) Monsieur A. est dans sa chambre face à sa fenêtre et un paysage de zone 

d’activité. Il décide de sortir. En ouvrant sa porte, il rencontre un premier obstacle : un mur de 

sable. (Images animées) Il l’efface. Les obstacles se succèdent : premier ascenseur (images 

réelles) : plein de monde, le deuxième est occupé par une méduse, dans le 3ème il y a une 

montgolfière (images animées), Monsieur A. monte dedans et récupère les personnages 

imaginaires un à un dans une montée vers le ciel. La nacelle s’agrandit et arrive dans l’espace, 

ils se sentent tous perdus. Le personnage de Monsieur R. monte à bord et les amène au-delà 

du big-bang. Une spirale galactique les emporte et après un flash blanc ils se retrouvent au 

Foyer de vie le Goéland mais sans Monsieur R. qui décide de rester au-delà du Big-bang. Ils 

arrivent en salle des fêtes : scène collective de liesse.  

Les acteurs du projet 
 Sarah BIBOLLET 

 Nadège BOURDELAT 

 Ahmed BOUSIS 

 Charlotte CHALLUT 

 Sylvie COMMI PIANELLI 

Les passeuses d’images ESAAA 
 Mathilde COSTE, Master Diplôme National Supérieure d’Etudes Plastiques, niveau 

DNSEP Art (Master 2)  

 Aneth DEPOUTOT DNSEP Art (Master 2)  

 Ambre MASSON DNSEP Art (Master 2)  

Loran GOUY, réalisateur 
J'ai démarré mon métier comme animateur 2D. Pour ce projet, la demande de réaliser des 

animations était presque une évidence. Étant moi-même très inspiré par l'univers poétique et 

burlesque, ce à quoi l'animation se prête très clairement, j’ai souhaité développer des 

animations avec les participants et profiter de la réalisation de ce film pour les amener à « sortir 

du cadre ». C'était d'ailleurs une volonté de leur part. L'animation est résolument le meilleur 

moyen d'y parvenir. Sur un plan esthétique, il a permis de créer des visuels originaux et tout à 

fait personnalisés. Et sur le plan technique également, car nous avons pu envisager des scènes 

peu évidentes à réaliser en prise de vue réelle.  

J’ai perçu leur volonté de s'affranchir de contraintes qui leur sont propres, leur handicap 

respectif, un véritable affranchissement. L'animation a permis de s'affranchir de ces handicaps, 

de ces contraintes et d'acquérir une vraie liberté d'action, de mise en scène. 
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 

 

 

 

A propos d’Alpysia 
Alpysia est née le 23 mai 2023 de la fusion de l’ADIMCP 38 et de l’ADIMC 74. Ces deux 

associations, créées à l’initiative de parents, s’engagent depuis près de 60 ans au service des 

personnes atteintes de paralysie cérébrale et de leurs familles. Alpysia accompagne des 

personnes de tout âge, atteintes de paralysie cérébrale et de polyhandicap, mais aussi des 

personnes souffrant de maladies neuromusculaires, neurodégénératives, cérébro-lésions et 

handicaps cognitifs spécifiques. Elle est attentive à la qualité de la vie de ses bénéficiaires tout 

au long de leur parcours en prévenant les situations de rupture. 

Notre ambition est que les personnes accompagnées soient actrices dans tous les actes de la 

vie quotidienne, le plus possible, afin qu'elles puissent mettre en avant leurs compétences, leurs 

personnalités. Et c'est aussi ce principe qui nous a guidé avec ce film : qu'elles soient à la 

manœuvre, pour que leurs idées soient mises en avant. Et leur idée n'était pas de faire un 

documentaire sur le handicap, mais de s'évader au travers d'une histoire imaginaire. 

Contact - presse 
Pour plus d'informations, des visuels haute résolution ou pour organiser une interview, veuillez 

contacter : 

 Philippe QUOTUREL 

Responsable Relations Presse 

quoturelphilippe@gmail.com 

Tel : +33 6 15 34 42 21 

Liens utiles 

 

 

 

 

  

https://www.esaaa.fr/
https://www.yoobah.net/animation
https://www.odsradio.com/news/locales/96989/fifa-2024-des-residents-d-un-foyer-handicape-de-meythet-dans-un-film
https://infos-alpysia.org/downloads/LeGrandVoyage/20241004-DOSSIER_DE_PRESSE_LE_GRAND_VOYAGE_ALPYSIA.pdf
https://infos-alpysia.org/le-grand-voyage-trailer/
https://www.alpysia.org/
https://www.alpysia.org/blog/la-difference-sanime-au-festival-danimation
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Annexes 
 

Témoignages des acteurs-trices 
 « Je suis satisfait d’avoir fait un film » 

 « J’ai aimé le faire avec des personnes de l’extérieur et de le montrer à l’extérieur »  

 « J’ai pu partager mes réflexions et mon imaginaire »  

 « J’ai aimé avoir un but : finir le film et le montrer, participer à la réalisation. On est 

comme tout le monde, on a pu être un autre personnage, s’imaginer nous-même 

différemment » 

 « Le cinéma est un art qui est possible pour nous »  

 

Fiche technique détaillée 
 Techniques d’animations utilisées : papier découpé, stop motion 

 Format du film : vidéo de type fiction, qui mélange prise de vue réelle et animation. Sur 

un plan technique, le format est en HD 1920x1080 pixels 

 L'histoire a été écrite par les participants et ils ont été accompagnés pour finaliser le 

scénario et le découpage 

 Les éléments graphiques pour l'animation (décors, costumes des personnages, 

éléments animées comme la montgolfière) sont créés par les résidents, avec l'aide des 

éducateurs, des étudiantes de l'ESAAA  

 Chaque participant au projet a choisi son personnage fictif (pour la partie animation) et 

a imaginé le costume. Chaque costume a été créé par eux, avec l'aide de l'équipe 

encadrante, des étudiantes 

 Les résidents ont choisi des musiques pour le film, les ambiances. Les sons sont en 

grande partie créés par les résidents des ateliers musique 
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Visuels du projet 

Figure 4 séance photo

Figure 2 Flyer de la Différence s'anime au Festival

Figure 3 Fabrication des décors

Figure 1 L'équipe du Grand Voyage
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Figure 5 Affiche du film pour le festival d'animation
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Les partenaires 

 


